Desarrollo de plugins para
{-* aplicaciones KDE

Desarrollo de plugins para aplicaciones KDE

José Millan Soto

fid@gpul.org

Gran Canaria, 10 de Julio de 2009
Akademy-es 2009

José Millan Soto <fid@kde.org>, aKkademy-es 2009

1/5




Desarrollo de plugins para
{-* aplicaciones KDE

Una introduccion

¢Qué es un plugin?

Tomaremos como definicidn: programa o libreria g ue anade funcio nalidad a una
aplicacion en tiempo de ejecucién

José Millan Soto <fid@kde.org>, aKkademy-es 2009

2/5




Desarrollo de plugins para
{-* aplicaciones KDE

Una introduccion

Ventajas de utilizar plugin s

* Hace posible anadir funcionalid ades a la aplicacion no pen sadas inicialmente.
o (amplia funcionalidad o simplifi cacion?
* Permite compartir cédigo entre programas con funcionalid ad diferente (KPart s,

KIO)
e Facilita el aislamiento de las funcionalidades de | a aplicacién
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Una introduccion

¢Para que usa KDE plugins?

e En cierto se ntido KParts, KIO, etc, son plugins

e para todo...
¢ Para ser KDE
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Una introduccion

¢De que vamos a hablar hoy?

e De muy pocas cosas, realmente
e Nos vamos a centrar en los plugins que anaden f uncionalidades a los programas

e Como funcionan
e Como hacer uno
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